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Duracién: 24 hrs. | Cédigo: 000

Descripcion del curso

La industria de desarrollo de videojuegos es que en todos estos Ultimos afos ha tendio un alto

crecimiento en el mundo a pesar de todas las crisis.

La aplicacién de los los videojuegos no es sélo el entretenimiento, sino la simulacién, la educacién, la

publicidad, entre muchas de sus multiples aplicaciones.

Unity se ha vuelto una de las herramientas mds populares para el desarrollo de juegos 3D y 2D para

distintas plataformas. Los juegos 2D son bastante sencillos de implementar y las plataformas Web y

Android son las més populares por que,son Mmés Masives, Y. Mas.ecoNOMICTS. v murnrmurmrnrmsrmsnnsmsnnses
.
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D | rlg |d O a. El Participante al finalizar el curso serd capaz de:
= Profesionales.

=  Publico General.

= _Estudiantes.

Es necesario que el participante tenga conocimientos de algun lenguaje de programacién. g
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e Introduccién a Unity

o Assefs

o GameObject y Prefabs

® Creacién de instancias

® Control de intervalos de tiempo
® Creando elementos aleatorios

® Obstdculos, enemigos y disparos
® Vector velocidad

® Eventos

® Colisiones

® Efectos

: Control de puntajes y vida.

s Control del tiempo, inicio y fin del juego
o 'mplementando fisica a objetos
¢ Incorporando Sprites Animados
e Exportacion a HTML5 y Android

La evaluacién de cursos serd totalmente prdctica. Se realizardn entre 4y 5

4 prdacticas de las cuales se eliminard la nota més baja y se obtendrd un

EVA LU AC I O N promedio (PP). Durante la Gltima sesién se realizard un examen final (EF),

el cual se promediard con la nota de prdcticas y de esta manera se tendrd
la calificacién final.

PROMEDIO DE PRACTICAS Nota Final:
PP=(PR1 + Pr2 + Pr3 + PR4) - Menor (PR) _ NF=(PP+EF)/2
3
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